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Roteirg

ARQUITETURA DE COMPUTAGCAO EM NUVEM



ROTEIRO DE AULA PRATICA

NOME DA DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTACAO EM NUVEM

Unidade: PRINCiPIOS, CAMADAS E ARQUITETURA DA NUVEM PUBLICA

Secgdo: laaS (Infrastructure as a Service), SaaS (Software as a Service) e PaaS (Platform as a
Service)

Definicao dos objetivos da aula pratica:
- Compreender os conceitos de laaS, SaaS e PaaS na computacdo em nuvem.
- Explorar as caracteristicas e usabilidades desses modelos de servico.

- Realizar atividades praticas para experimentar laaS, SaaS e PaaS.

* MICROSOFT AZURE DATA FACTORY (Ferramenta)

Microsoft Azure Data Factory: E um servico de integracdo de dados que permite criar,
programar e orquestrar fluxos de trabalho de integracéo de dados em larga escala. Ele é usado
principalmente para mover e transformar dados em varios sistemas de armazenamento de

dados.
* PLATAFORMA HEROKU (Plataforma)

Heroku é uma plataforma de computacdo em nuvem que permite aos desenvolvedores

implantar, gerenciar e escalar aplicativos da web com facilidade.
* VIRTUAL BOX (Software)

VirtualBox é um software de virtualizagao desenvolvido pela empresa Innotek depois comprado
pela Sun Microsystems que posteriormente foi comprada pela Oracle que, como o VMware

Workstation, visa criar ambientes para instalagao de sistemas distintos.

Procedimento/Atividade n° 1 (Virtual)




Atividade proposta:

Configurar uma maquina virtual em um servigo de laaS.
Utilizar um servigo SaaS para produtividade.
Implementar uma aplicagao em uma plataforma PaaS.
Procedimentos para a realizagao da atividade:
Passo 1: Instalagao do VirtualBox

Antes de criar uma maquina virtual, vocé deve instalar o VirtualBox no seu sistema. Vocé pode

baixa-lo no site oficial da Oracle VirtualBox (https://www.virtualbox.org/).
Passo 2: plataforma laaS
1. Escolha uma plataforma laaS, ex. Microsoft Azure.

2. Crie uma conta (se ainda nao tiver uma).

w

. Acesse o painel de controle.
4. Crie uma instancia de maquina virtual.

5. Escolha um sistema operacional.

»

. Configure a maquina virtual com recursos desejados (CPU, RAM, armazenamento).
7. Inicialize a maquina virtual.

8. Acesse a maquina virtual por SSH ou RDP.

9. Tire um screenshot da maquina virtual em execugao.

Passo 3: Servigo SaaS

1. Escolha um servigo SaaS, como Google Workspace (anteriormente G Suite) ou Microsoft
365.

2. Crie uma conta (se ainda nao tiver uma).
3. Acesse 0 painel de controle.

4. Crie um novo documento ou planilha.

5. Edite o documento ou planilha online.




6. Compartilhe o documento com um colega.

7. Realize edi¢bes simultaneas.

Passo 4: Plataforma PaaS

. Escolha uma plataforma PaaS. Ex. plataforma Heroku.
. Crie uma conta (se ainda nao tiver uma).

. Acesse o site da Heroku: Abra seu navegador da web e va para o site oficial da Heroku em

https://www.heroku.com.

. No site da Heroku, vocé encontrara um botao "Sign up" (Inscrever-se) no canto superior

direito. Clique nele para iniciar o processo de criagdo de uma conta.
. Preencha os detalhes da conta
. Crie uma senha:
. Aceite os termos e politicas de privacidade
. Clique em "Create Free Account"
. Verifique seu e-mail:
. Acesse o painel de controle.
. Crie uma aplicagao.

. Implemente um aplicativo simples (por exemplo, uma pagina da web) usando a linguagem

de programagao suportada.
. Faca o deploy do aplicativo.

. Acesse o aplicativo online.

Checklist:

- Criou as maquinas virtuais no VirtualBox.
- Conta criada na plataforma escolhida.

- Maquina virtual criada com sucesso.

- Acesso a maquina virtual estabelecido.

- Conta criada no servigo SaaS escolhido.

- Documento ou planilha criados e editados.

- Compartilhamento do documento realizado.



https://www.heroku.com/

- Conta criada na plataforma PaaS escolhida.

- Aplicagéo criada e implementada com sucesso.

- Aplicativo online e acessivel.

Resultados de Aprendizagem:

Ao concluir esta aula pratica, os alunos devem ser capazes de diferenciar os modelos de servigo
laaS, SaaS e PaaS, compreendendo suas caracteristicas e usabilidades. Eles também devem
ser capazes de realizar atividades praticas em cada um desses modelos, demonstrando

conhecimento sobre como configurar maquinas virtuais, utilizar servicos SaaS para produtividade

e implementar aplicativos em uma plataforma PaaS.




Unidade: 4
Secgao: 4
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ARQUITETURA DE COMPUTAGCAO EM NUVEM



ROTEIRO DE AULA PRATICA

NOME DA DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTACAO EM NUVEM

Unidade: ARQUITETURA MULTICLOUD, ARQUITETURA DE COMPUTACAO EM NEVOA,
APLICACOES DE ARQUITETURAS HIBRIDAS EM NUVEM E GERENCIAMENTO DE
ARQUITETURAS EM NUVEM

Sec¢ao: Gerenciamento de Arquiteturas em Nuvem

Definicdo dos objetivos da aula pratica:
- Explorar os conceitos de Arquitura Multicloud, Arquitetura de Computagcdo em Névoa (Fog-to-
Cloud - F2C) e arquitetura de referéncia em Névoa.

- Compreender a importancia e usabilidade dessas arquiteturas em diferentes cenarios.

* MICROSOFT AZURE DATA FACTORY (Ferramenta)

Microsoft Azure Data Factory: E um servico de integracéo de dados que permite criar,
programar e orquestrar fluxos de trabalho de integracdo de dados em larga escala. Ele é usado
principalmente para mover e transformar dados em varios sistemas de armazenamento de

dados.
* VIRTUAL BOX (Software)

VirtualBox é um software de virtualizagao desenvolvido pela empresa Innotek depois comprado
pela Sun Microsystems que posteriormente foi comprada pela Oracle que, como o VMware

Workstation, visa criar ambientes para instalagéo de sistemas distintos.

Procedimento/Atividade n°® 1 (Virtual)

Atividade proposta:
Arquiteturas de Computacao em Nuvem e Névoa

Nesta atividade, os alunos explorarao as trés arquiteturas em nuvem - Arquitetura Multicloud,

Arquitetura de Computacao em Névoa (F2C) e arquitetura de referéncia de Névoa. Eles




também compreenderao a importancia e usabilidade dessas arquiteturas.

Procedimentos para a realizagao da atividade:

Passo 1: Explorando a Arquitetura Multicloud

1. Pesquise e selecione dois provedores de nuvem diferentes (por exemplo, AWS e Azure).

2. Crie contas ou utilize contas de estudante, se disponiveis.

3. Configure maquinas virtuais em ambas as nuvens com sistemas operacionais diferentes.

4. Crie uma rede virtual em cada nuvem.

5. Implemente uma aplicagao simples em uma das maquinas virtuais.

6. Configure o balanceamento de carga entre as duas nuvens.

Passo 2: Explorando a Arquitetura de Computacao em Névoa (F2C)

1. Escolha um cenario que possa se beneficiar da arquitetura F2C, como um ambiente de loT.

2. ldentifique dispositivos de borda (como sensores l0T) e a camada de névoa (Fog) em seu

cenario.

3. Projete e implemente uma solucéo de F2C onde os dispositivos de borda enviem dados para

a camada de névoa para processamento local.
4. Utilize ferramentas ou plataformas de codigo aberto para implementar a camada de névoa.
5. Compare a laténcia e a eficiéncia dessa arquitetura com uma solugdo em nuvem tradicional.
Passo 3: Explorando a Arquitetura de Referéncia em Névoa

1. Trazer os conceitos e explicar Dispositivos de Borda (Edge Devices), Camada de Névoa

(Fog Layer).

2. Pesquise uma arquitetura de referéncia em névoa (por exemplo, a arquitetura da OpenFog

Consortium).
3. Identifique os principais componentes e camadas dessa arquitetura.
4. Simule a implementacao de um cenario usando essa arquitetura.

Checklist:

- Contas criadas em dois provedores diferentes.




- Maquinas virtuais configuradas.

- Redes virtuais criadas.

- Aplicagéo implantada e replicada.

- Diferencgas entre os provedores documentadas.

- Cenario escolhido e dispositivos de borda identificados.

- Solucao F2C projetada e implementada.

- Comparacéo de laténcia e eficiéncia realizada.

- Vantagens da F2C documentadas.

- Arquitetura de referéncia pesquisada e compreendida.

- Implementacao simulada de um cenario com a arquitetura.
- Componentes e camadas documentados.

- Discusséo sobre a aplicabilidade da arquitetura.

Resultados de Aprendizagem:
Os alunos devem ser capazes de compreender e aplicar os conceitos de Arquitetura Multicloud,

Arquitetura de Computagcdo em Névoa e Arquiteturas Hibridas em Nuvem, identificar suas

vantagens e desvantagens, e aplicar esses conhecimentos em cenarios praticos.




NORMAS PARA ELABORAGAO E ENTREGA DO RELATORIO DE ATIVIDADE PRATICA

Ol3a, estudante. Tudo bem?

As atividades praticas visam desenvolver competéncias para a atuacdo profissional. Elas sao
importantes para que vocé vivencie situagdes que te prepararao para o mercado de trabalho.

Por isso, trazemos informacgGes para que vocé possa realizar as atividades propostas com éxito.

1. Que atividade devera ser feita?

e A(s) atividades a ser(em) realizada(s) estdo descritas no Roteiro de Atividade Pratica,
disponivel no AVA.

e Apods a leitura do Roteiro, vocé devera realizar a(s) atividade(s) pratica(s) solicitadas e
elaborar um documento UNICO contendo todas as resolucdes de acordo com a proposta
estabelecida.

e O trabalho deve ser auténtico e contemplar todas as resolu¢Ges das atividades
propostas. Ndo serdo aceitos trabalhos com reproducdo de materiais extraidos da
internet.

2. Como farei a entrega dessa atividade?

e Vocé devera postar seu trabalho final no AVA, na pasta especifica relacionada a atividade
pratica, obedecendo o prazo limite de postagem, conforme disposto no AVA.

e Todas as resolu¢des das atividades praticas devem ser entregues em um ARQUIVO
UNICO de até 10 MB.

e O trabalho deve ser enviado em formato Word ou PDF, exceto nos casos em que ha
formato especificado no Roteiro.

e O sistema permite anexar apenas um arquivo. Caso haja mais de uma postagem, sera
considerada a ultima versao.

IMPORTANTE:

e Aentrega da atividade, de acordo com a proposta solicitada, é um critério de aprovagao
na disciplina.

Nao ha prorrogacao para a postagem da atividade.

Aproveite essa oportunidade para aprofundar ainda mais seus conhecimentos.

Bons estudos!



