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ROTEIRO DE AULA PRATICA

NOME DA DISCIPLINA: TESTE E MANUTENCAO DE SOFTWARE

Unidade: U3_ TECNICAS DE TESTE
Aula: A2_ TECNICAS DE TESTE |

Tempo previsto de execugio de aula pratica: 3h (CAMPO OBRIGATORIO — NAO APARECER EM
NENHUM RAP)

Definicdo dos objetivos da aula pratica:

e Realizar teste de caixa branca para comparar valores e retornar o maior valor encontrado.

Instalag6es — Materiais de consumo — Equipamentos:
NOME DO LABORATORIO

* Laboratério de Informatica

Equipamentos:

» Computador.

~ 1 unid. 1 aluno

* https://replit.com/languages/python3

¢ O Replit Languages Python3 é um website de edi¢cdo de cédigo para Python.

Nao se aplica



https://replit.com/languages/python3

Procedimento/Atividade n° 1

Acessar o web site https://replit.com/languages/python3 para escrita e validagédo da codificagéo

dos testes.

Atividade proposta:

Os testes de caixa branca, também conhecidos como testes estruturais ou de codigo, visam
avaliar o comportamento interno do sistema, testando a légica, fluxo de dados, caminhos de
execuc¢ao, entre outros aspectos.

Na pratica, os testes de caixa branca envolvem a analise do codigo-fonte do software e a criagcao
de casos de teste que cubram todas as possiveis condigdes de execugdo do cddigo, incluindo
casos de sucesso e de falha. Algumas técnicas comuns de teste de caixa branca incluem:

1. Cobertura de coédigo: essa técnica mede a quantidade de cédigo que foi executada
durante os testes. O objetivo é garantir que todas as instrugcbes do cddigo sejam
executadas pelo menos uma vez;

2. Analise de fluxo de dados: essa técnica verifica se os dados sao processados
corretamente dentro do sistema, identificando possiveis erros de l6gica;

3. Teste de caminho critico: essa técnica visa identificar os caminhos mais importantes do
codigo e testa-los minuciosamente para garantir que o software esteja funcionando
corretamente.

4. Teste de valores limite: essa técnica avalia o comportamento do software quando os
valores de entrada sdo maximos, minimos ou proximos aos limites especificados.

Os testes de caixa branca sdo importantes para garantir a qualidade do software, identificando
possiveis falhas de légica e comportamento. Esses testes sdo realizados por desenvolvedores
ou profissionais de teste especializados em analise de codigo e podem ser automatizados para
facilitar o processo de teste.

Vocé devera:

Acessar o website https://replit.com/languages/python3. O replit € um website de edi¢cdo de
cédigo para Python que permite a digitacao e a validagao de codigos.

OBS: Nao sera necessario realizar o login.

A funcdo maxima é bastante util em diversas situacbes em que precisamos determinar qual é o
maior valor entre dois valores ou em uma lista de valores.

Vamos supor que temos uma fungdo em Python que recebe dois numeros inteiros como entrada
e retorna o maior entre eles, abaixo a fungdo maxima que realiza a comparagao de valores:

def maximo(a, b):
ifa>b:
return print("O numero {} € o maior".format(a))
else:
return print("O numero {} € o maior".format(b))
maximo(10,20)

OBS: lembre-se que em python é validado espagos em brancos e a identagédo do codigo.
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Para realizar o teste de caixa branca da fungdo acima, podemos utilizar a técnica de cobertura
de codigo e criar casos de teste que cubram todas as instrugbes presentes na fungéo.
Sendo assim, crie uma sequéncia de testes que valide as seguintes questoes:
1. Para o primeiro caso de teste: verificar se a fungao retorna corretamente o maior nimero
quando o primeiro numero é menor que o segundo;
2. O segundo caso de teste: verificar se a fungdo retorna corretamente o maior nimero
quando o segundo numero € menor que O primeiro;
3. O terceiro caso de teste: verificar se a funcao retorna corretamente um dos numeros
quando ambos s&o iguais.

Descreva a lista dos valores utilizados para responder as questées 1, 2 e 3 acima.

Checklist:

1. Acessar o site: https://replit.com/languages/python3

2. Executar a fungdo maximo para a comparagcdo de valores descrita no bloco de
“Procedimentos para a realizacdo da atividade” no quadro do lado esquerdo do
website;

Ap6s digitar a fungao clique no botdo Run;

Validar a fungao.

Resultados de Aprendizagem:

W

Ao concluir esta atividade, o estudante devera ser capaz de:

Compreender e aplicar técnicas de teste de caixa branca, por meio da analise e execugao de
cédigo em Python, utilizando a ferramenta Replit.
Mais especificamente, espera-se que o aluno demonstre:

1. Entendimento conceitual e pratico dos testes de caixa branca — incluindo a cobertura de
codigo, analise de fluxo de dados e teste de valores limite;

2. Capacidade de implementar e validar casos de teste que verifiquem o comportamento
interno de uma fungéo (no caso, a fungao maximo(a, b)), cobrindo diferentes cenarios de
€Xecucgao;

3. Habilidade em identificar caminhos de execucgao e resultados esperados para situagdes
distintas (quando o primeiro valor € menor, maior ou igual ao segundo);

4. Competéncia no uso de ferramentas de edi¢do e execugéo de cadigo online (Replit), sem
dependéncia de ambiente local, validando o funcionamento do script e interpretando as
saidas produzidas;

5. Elaboragéo de relatério técnico, sintetizando as etapas do teste, os valores de entrada, os
resultados obtidos e a analise dos comportamentos observados, evidenciando a
compreensao dos principios de garantia de qualidade e validagéo de software.

Descrigao orientativa sobre a entregada da comprovacao da aula pratica:
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Elaborar um relatério que devera conter introdugcado, métodos, resultados e conclusédo sobre o
assunto desenvolvido em aula pratica, que devera conter a lista de valores das questbes 1, 2 e

3.

O arquivo devera conter:

Capa
¢ Folha de rosto com os dados da disciplina e do aluno
¢ Meétodos: Explique as técnicas que utilizou
e Resultado: Mostre o que conseguiu
e Evidéncia: (prints) completa do exercicio
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